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ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS
ET PRECAUTIONS DEMPLOI" QUI ACCOMPAGNE CE JEU AVANT DUTILISER
LA CONSOLE NINTENDO OU LES CARTOUCHES.

Ce sceau est votre assurance que
Nintendo a approuvé ce produit et
quil est conforme aux normes
dexcellence en matiére de
Jabrication, de fiabilité et surtout,
de qualité. Recherchez ce sceau
torsque vous achetez une console
de jeu. des cartouches ou des
accessoires pour assurer une totale
compatibilité avec vos produits
Nintendo.

Original

‘Seal of
Quality

vous remercions davoir acheté la cartouche de  jeu
SOPER MARI 84 pout votts Nintendos System

‘euillez lire iItBﬂlemﬁnl 1& mnde dempbi avant de wmmanclr a
Jouet afln do profter pln voire nouveau jeu | Gardez
u le manuel pour vous y Mémr plus tard.

NTION!
LA N#4 PERMET DE VOIR DES IMAGES ET DES SIMULATIONS 3D D'UN REALISME
SAISISSANT. CERTAINES PERSONNES PEUVENT ETRE AFFECTEES DE VERTIGES,
NAUSEES OU AUTRES MALAISES DU MEME TYPE 51 VOTRE ENFANT PRESENTE
‘CES SYMPTOMES, DEMANDEZ-LUI D/ARRETER DE JOUER PENDANT QUELQUES
INSTANTS ET DE REPRENDRE LA PARTIE PLUS TARD.

8% re o of itondo G, L
1056 Nintendo Co..
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LAMANET[E DE JEU NINTENDO 64

4y Lo monete mulicire Vo st dot d' a

bt o i

=| avec précisin, p....,.p.,lm..p lors de brusques :hnnqemenls de direction.
préci

Lorsqoevous alumez o conole (errpieur s ON) lisez

@ Ja manete muliirecionnelle en psiion vrtcal
Sil

rond T

oo o
directonnelle ne pourront donc pas fonctionner correctement.

Pour redéfinir la position de référence du stick muhdlmumnl
@ e fis la parfie commencée,fites e remonter fsqua s

sur START i ésles boutons LetR.

Lo manette mulfdirectionnelle est un insirument de précision.
el id

En cos d contactez lientéle de Ninfends
08-36-68-77-55 ou volre réparateur Nintendo agréé le plus proche.

Pour jover & Super Mario 64, nous vous recommandons de posifionner vos
mains comme sur la figure ci-dessous.

insi voire maneffe, vous déplacez e
rectionnel avec le pouce gauche et avec
le pwu droit, vous activez les boutons A, B, C.

echerct
en évitant tout de le placer & 'endroit
oi vous pourriez m.d,mumm srpuyersurlo
bouton Z stué au dos de k

Pour jover & Super Mario 64, connectez la manette dans la prise n°, située &
Vavant de la console.

Si vous changez la connexion pendant une partie,
vous devrez appuyer sur RESET ou éteindre la
onsolo(neruplur sr OFF pour ondr fecve

Cojou st concu pour un joveu, ne sevle marete est

donc nécessaire.

hez ko posifon idécle pour voir index gauche,

oo Buisi oy
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s—Lhistoire
Laprincesse Toadstoo! serat-elle amouyeauenl
L del Ul opposeMario et Bywser connatras it fin?

0
i
% «Mon cher Mario, c’est avec plaisir que je Vinvite
54 venir prendre le thé dans mon chéteau. 7
S‘Aﬁomnuumrm Princesse Toadstool.»
El’up-’l La princesse m'invite| §a fait

longtemps.... Allez vite, ne la faisons pas

I»

Ay i s 1 o1t o s bl it
eyl lledlii it

Hum, c'ost étrange. Un fel silence...»
Regousiontle désorécioprssnimet qu fen
Tt Pk St o h: H )  al hy m Yolc
I gloce le sang

«ll n’y a personne| Décampe | Ha, hal»
Lo voix semble venir des murs.

«Qui est Ia ?... Vai déja entendu
cette voix-1a quelque part.

chatea
ortes sont verrouillées. |
fint por en frouver une ouverte 6!
fette un coup d'cei dans lo
tableau est aceroché au mur. Des sons Irés ra
semblont en sorlir

«entends quelqu’un qui m'appelle.
Quels secrets cache donc ce fableau ?»

S éstr, Moo hncevrs o painrs o5 e ovoin dars

Laventure ne fait que commencer.

Waoo Sttt o

SUP:R MARO64
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Préparatifs
Avarit de commencer ting partie et: de yous Jancer dans teﬂ

nouyellE averiture de Matio utilisez] cran deblenvente: pouv
Vot familiariser avec (amanette;

Insérez lo cartouche dons la conscle Ninjendost
el mettx linterupteur sur ON, en vous assurcnt do
e pas ouchor au sick mulfidrectionnel

Le visage de Mario apparait sur écron, suivi de
Fécronie.

Appuyez su o Bouion START pour passer & ['éron CHOIX DE FICHIERS. Servez
Vous du stick mubidirectionnel pour chisie [un des quaire fichiers de jeu (Mario A ,
8.C, D) oppuyez sl boion START pour commencar o . Vot scor serd

Snlcron deenvenue i cpporlo e e i, vous g vousamuser
& chongrson ioge.. Appyez o Boson A put e pparcie o et

o kel oo do e Choisissez
i page 15 pour
ine aeﬁﬂ S ko SCORE R
oppuyez surle Bouton A pour choisi

eniro SCORE
PERSO af MEILLEURS
ORES.

Pour effocer les donnéos du ichier
ncom. i vous epenez une o
& partir do co fc

efommencer I joo depols I début.




Commentyestermaireess aumiou,.
Nevous faisser pas fmpres Iner parie aran: d N
ettt e ve A e e b T
TeerTes echniaues i bese e FStE ManrrenJouant: )

debienmait

Déplacements i sedéplace dons o dirction ver oqullsvous ncines o

St s plus

B0 st ephdr, vt o ks o e i e

3des erreurs. Seule Fexpérience vous permetia do sovir uiisr o sick mulidrecionnel
of d'en connailr toutes s subits.

Mere s hérsco Gtgenl Aus, e aresims pos s
de Merio loriau’l grovicrcines colies

Sinon, il nSqlle o n pis BoOYO ovarcar, mbene o souid
Harriv ausique s colines s gssnies. Mario st

s incapoble de les grovir

@

Agprochezous o plusprés possbledo mur ol
ciionnez le sfc cionnel pour que Merio
el or c 1o drecho o

Lire les panneaux / Parler

Pourlre un pannecu ou parlr & quelau'un, oppuyez
surle Bouton B [pour parler & cerlaines personnes, |
4t de aritr e dovnt ol Sl mesoge o
long, oppuyez sur lo Bouton A ou B pour conlinter &
e, (e pamneoux compartent sovvent dos indces
portans.

V200 Sl O A
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% Morio nage dons l direction vers laguelle vous inclinez le sick muliirecionnel

«@»

«@=

‘www.oldiesrising.

[ oocze | e,
e
o
| A S
‘enfoncé.

it

§ile e do Morio s rome
avdosde o
Bitlon A tov an digeant

Atteton: o estpas
oot mm.u ms dcicie
(e ks et Somement
reprendre son .wm’. ‘e toochant
52 pieces ou des bulles

fosick mulidrecionl vrs o
our quil saute bors
5 do f'eau.

S'accroupit
2 «@»+2

Appuyez surle Boulon 7 Appuyez sur ls Bovlon Z
lorsque Mario est pendant que Mario court.

Actonnez le sick &
mulidirectionnal pondFt
i ‘que Mrio e mmug

\
e
A



Appuyez une fois

; Comment sauter trés haut...
% | Double saut |

+0

Soutez une fois puis appuyez une.
deuxiéme fois sur le Bouton A dés
que vous fouchez le sol

| _roue |
«@+8++0

o

Courez of appuyez
sur e Bouton A en
faisant demifour

Maitriser le Bouton A

le saut
avec roulade

©++0+0+0

En courant, sautez plusieurs ois of, dis
que vous fouchez o so, appuyes de
fogon répétéa sur e Bouton A. Il faut
beaucoup d'élan pour réussr e sout.

C
0+0
Q

L

Soutez une pramidrs fois vrs o mur,
ol ine deiame o o e o

SUPCRMARIOB4 9
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) Maitriser le Bouton Z

e
us vous frouvez)

- www.oldiesrising.com™

«@+3+0 e ‘:‘s‘:sﬁ,x‘;
it e By A 5
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Voler plus haut et plus loin - - - .«

Vous frouvero des canons un peu
partout. 5 Morio i

serc propulsé.
i olr, Uzl sick mli
dreciome po

ope,

nojectoie & pﬂvhr
pa

‘Www.oldiesrising.com

Mario, dont Iagli n'est plus & démontrer, peut

ey
1 s'occrocher ou bord dos folojses ou
5 marches. Por

u celo, ocionnez e sk molidirecionne dan o drecion desre.
Mario ira pls ite s vous oppuyez sur e Bouion A. Pour quil se bolance, ot

o doucement s shck moRCiELonnel: Pout Iachac e octiontas 1o Ok Al
ivecion opposée oy appuyes st 1o Bouton 2.

Si vous saulez vers un arbre au une bare, Mario peu! '
accrochr.Diigez o sick et vie i sovcim G108
droile pour fourner aulour,ef actionnezle de haut en bas pour
Shscarir o ot Loiate et otan ' Somel
I sick mulicirocionnel var Io e pou et I ol
Loriu vous s suspand 8 un arre o 0 une bare,
surle pour sauter el aferir. S Mario saute olors qu'
il e ! moner s bl Appuye s Bovion 2
pour lécher p

4
0 e@»
v

oclionnez

@ Maintonez le
oufon A enfoncé.

A certains endroits, vous frouverez linletofle au-dessus de la
téte de Mario. S vous soufez en maintenant le Bouton A
rionc, Mot po Vous le déplacez alors en

actionnant e sick mubidirectionnel (Mario peut égolement

se suspendre & d'curos obiels)

SUPER MARIO64
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@ Maitriser le Bouton B

e

Coup
de pied en
sautant *

+0+0 +0
Appuyez une fols. Au hroisiéme coup de Appuyez sur le Bouton B
g Mty o (o e e
el et syl

(]

rochezvous dun obiet que Mario peut afiaper puis appuyez sur e Bouton B pour
fe soulever. Appuyez de nouveau sut e Boulon & pour le lancer dans o direction
indiquée por le sick muldirectionnel. Si le sfick mulidirectionnel est ou centre, Mari
1 ierr e e e 1o Mor e e s ancrcoom b §

I o~ @)-0

pestflrafournoyerses enmens dansle airs
B e iera. Urh s Pannemi ek vos mis,
it pivoletl aick mulidrechonnel. Appuyo: &
nooves st Bouton B pour les amvoyer a i
Phas vt vous ecionnes le ek muidecionnel of
Pls o sanemis di Nari front un long Yoyoge!

‘



bouton Z pour
 Pictiner e sol |
o+3

a
Appuyez sur e Bouton Z lorsave vous
saviez pour écraser Fennemi ou déinire
des obslacles. Vous pouvez aussi
pulvériser des objets au sol.

Donner un coup.
de pied en glissant

Appuyez sur e Bouton B
lors d'une glissode.

Attaquer en glissant
«®+0

Lo vu o v
kil e
i
St

@+o

Appuyez sur e bouton B lorsque
Vaus dles occroupi

SUP‘R MARIOB4.
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Les étoiles'de pouvoir volées par Bowser sont dissimulées it
ceeuir/dés passages Pour mettre fina I8 malediction qui pese
St feclitead, il fAUT resrouver foutes ces Etoiles:

in du chéteau et passages secrets

Ediez blen e plon du chéteau:

Etoiles de pouvoir et portes *

éfoles de pouvair sont dissimulées dans chaque passage. Les porls étoilées
donnent occés & d'auires passages secrets. Pour les ouvr, il vous faut un cerlain
nombre d'éoiles de pouir- plus vous en frouvesz, plus vos déplacements dans
lle chéteau sont fciltes ef plus vous pouvez explorer de nouveaux passages Vo
'éfes pos obligé de refrouver foutes les éfoles.

‘Avant d'entrer dans un passage, appuyez sur
START, que vous soyez 3 lintérieur ou & 'exté-
tieur du chiteau, pour voir le nombre d'étoiles.
recueillies dans chaque pa:




Clés et portes

s de pores s, on el d s ui 1o
ent qu'ovec une clé.. que vous devez frouver |

Sauvegarder la partie

Chaque fols que vous frouvez des éioiles de pau

s i, vous pouvoz sauvegorde lo pot. 1o Soes
récédsmment rosanblées apporcisen dlors ol

Si vous collectez lo méme étole une deuxiéme fois, vous
i ls ok e el poeas wmgmaer
la parfe. Pour connailre e confeny des porties s
qordées, sélactionnoz les opions SCORE & CHOW DE
FICHIERS.

Norire ot sétoles
ool cobectes

o st
& ooy owtss

e
e bk e b,

La fin d'un passage signifie-t-elle la fin d'un monde?

Lonusvous olignz o o ' possoge, i e impsso e s o
ez ferminé co monde. i vous savlez ou vous vous envolez vers un mur
invisibl, vous risquez de revenir ou débul|

Comment sortir d'un passage?

e Sl

Pour quiter un passage, aflendez que Mario soit immobile, puis faifes une pause
onoppuyont ay STAR Copon SORTE PASSAGE permel 4o regegner a safe
| pincipale du chéteou.

Bt

SUP-R MARIO64 157
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Bis interrupteurs et trois casquettes.

Trois inferrupteurs [rouge, vert et bleu) son dissimulés dans lo chéteau. Sau
or e effs an o, s locs anpoiil ds o covleur S Foroploot
relrouvent leur einte originalo. Foilosles exploser en saufont dessus pour dévoiler
los casuetes cochés i Torer M ol s coscidats i
o U cerloin femps. Vous pouvez souvegarder la parie oprés avoir

gh »
Y

pour
E e

A,
a8

Vo™
e STRNIL. PSR
e e

« Pour s sl

oufey

+ Pour s nsansbl
o s o e g
xiques

Pou ks fecu
(s pas pour noger)

Vous perdez votre casquett

robor so casquete o bien lo perdre

Mario peut so foira
enla ber. Les blessures de Mario sont plus
rovessan o profcion de o casquete. Vous powve:
@i une cosquete dos e possoge o vous ovez
Pordue... Aors dipichozvous d a recupére

=



Utliser avee adrésse Jd caméra prébente b {rés grand intéret
dans ce jeil/ Eneffet, vous ietes pas n simpled fotiettal vous!
@tesfatissi ncineastel

Les codreurs de Mario sontles Fréres Lokitu. Modifiez angle do
caméra en contrdlont ls Fréres Lokits avec les Boutons C.
Les deux codreurs suivent Mario fout au long da la parte.

Approchozous do Mario,.
ez o sick mul
ol pout conlerson
champ do vision Pout revenr
oo comandes do dlocome

Feanton o s

o

foignezvous de Mario
360" cutour do Mori, par 1o e Fodiic

pouvez pos aller plus lin

AT e

SUPERMARIO64 T



;
|
F

f0597)
AVERTISSEMENT
Ce jeu NINTENDO ne doit pas 8tre utiisé conjointement avec dautres
eis tels quadaptaleurs, copieurs ou aulres matériels modifcateurs

ajeu.
La geranto du procit NINTENDO ne dappiauera pasen cas de parte ou
jommage résultant de fuliisation de tels appars
NINTENDO (ol loat dtibutour 0 1ncs NNTENDO) n pout éte
tenu pour responsable des dommages ou pertes dus a lutlisation de ces
appareils. Si utlisation dun tel apparel enraine farréi de vore jeu,
déconnectez délicatement lappareil afin dévier tout dommage aux
mont

E

s
POUR LA FRANCE, appelez le S.0.5. NINTENDO au 08.36.68.77.55
@28 FITC par miute) ou i vous avez un Mkl composaz la
3615 NINTENDO (2,23 FTTC par minute)

R LA BELGIGUE, appéiez s NINTENDO EXPERT WORLD au
0900.00800 (5,05 Fb/20 sec.)

ATTENTION

POUR LA FRANCE SEULEMENT
Par_applcation des régles légales et réglementaires francaises et
commnautlres, | es srtoment inirdt d falr des coles des jeux
NINTENDO 4 des fins autres que [établissement dune copie de
sauvegarde ou dun sage suitament Biv6 ou copiste (Code ce la
Propriéts Intellectuelle et Directive n° 917250 du Consel des
O at4n: Eolopdonaal 24 k1851 Toae. by ok e
poursuivie

POUR LA BELG/GUE SEULEMENT

Par application s légales st réglementaires communautaires, i
ot oot it ol s coples Ges ook NINTENDO & dee s
i que Téiblssamant dune cople de sauvegarde ol dun lssge
strictement privé du_copiste (Directive n° 91725

Communautés Européenns i e e Tooty Tote i sers
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g FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A SIX MOIS
it France gt pencn e péod d it i comper
o i el o secasors Netanan, vt b N
Fance G apre e Brodu)
1-Tot it prisntrst n i g sr 0 do e Frrce
o par rSemen, S rmplace: o e o port pay,  CONN G =

A cas ol vous ne souhafariz pas aue o produt défecueu sof femplacé, vots
J prfker axprssinont o prert o o s o it Nk

Sinon,

‘www.oldiesrising.

o pris s prioro e

2% Pwv lwl pvwbma rencontré, adressez votre produit en recommandé et en port.
46 Scimpacns dun e 5 Yors Acule acht o0 G b Oe gaante
diment rempla STOCK EXPRESS

o
m\munmmmumumnemmumammwammmg

: goreclment e, u dort a gtante st pérmgo sera ax chok de Ntendo
Franoe s 16par, 5o fmphact & a charge G cien, sukant @ a on vigueur
Nintendo France vous im connaitre par devis le coit de lintervention. Un chéque
e L

4. Cette garantie ne s'appliquera pas si le podul @ &6 dGrOrG par
endommge p negitence, oo, Lsage abust,isaton dappereis
non Nintendo ou s a été modifé aprés son acquisi
5-En out éta do cause la garante igale concomart s défas o vios cachés
1641

6 Jout prodt emplace e domant p3s et pka s s Ninten

O e o oo v v vt accatd ot e

is de port retour correspondants sont & la charge de Nintendo Fran
uniquement pour les prods sous garantie.

POUR TOUTE INFORMATION SUR LES JEUX NINTENDO
Appelez 7 jours sur 7 et 24h/24
INTENDO
par téléphone au 08.36.68.77.55 (222 FT par mit)
ou par Minitel au 3615 NINTENDO (21717 pw i
ou éerivez a 14-95311 CERGY




POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU

CONTACTEZ NOTRE HOTLINE
SOS NINTENDO

Vous étes bloqué dans un niveau ?
Vous étes perdu dans un labyrinthe ?
Votre cartouche de jeu vous pose des

problémes ?

N’hésitez pas et appelez nos conseillers.
en jeux ! Pour vous, ils feront I'impossible !
Ce sont des méga-pros et ils vous sortiront

des difficultés les plus incroyables.

POUR NOUS CONTACTER:

EN FRANCE
Appelez 7 jours sur 7 et 24h/24
S.0.S. NINTENDO

par téléphone au 08 36 68 77 55*

ou par Minitel au 3615 NINTENDO*
Ou écrivez a Nintendo France

Service Consommateurs - BP 14
95311 CERGY PONTOISE CEDEX

SUP-R MARO64 21
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UMSESTL BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT

GARANTIE LIMITEE A 180 JOURS
Ninfendos4 GAME PAKS

NINTENDO' quele
NINTENDO# Game Pak (*Carlouche?) ne comporle aucun défout de mtériau ou

couvert par ceffe garantie apparcit pendant cete période, CONTACT DATA BELGIUM
solt réparera soif remplacera grafuitement, & son choix, la cartouche. Pour faire jouer
cefte garante, 8

CONTACT DATA BELGIUM
Coremannsstioat 34
2600 Berchem

Baigique
760072870911

templocées & la charge cu e, suvan e fa préwu pour s réparcons non
e VOus pouvez

‘consuter nos senvices au:
037287091
Un chéque ou un mondal pour le monfant corespondant, Ibelé & fordre de

(CONTACT DATA BELGIUM, devra étre joint & votre envol.
memmmmdhmmaélémmwmmg

Nintendo Pour foutes
= informations appelez
jours sur 7 et

,
T

° le
2ROCL00 900 i oy




WWW.O LA IESTISINg. Comt

Ninfendo

§X «

0900-00 900

En cas de coup dur, branche-toi sur le
Nintendo EXPERT World.
Des conseillers percutants se tiennent a ta
disposition et plus de problemes.
Tu veux connaitre les nouveautés
Nintendo?

Tu veux participer a des concours?

Tu veux utiliser les boites aux lettres

vocales?

1 seul numéro,
compose le 0900-00 900*

le Nintendo Expert World
le centre nerveux de Nintendo en Belgique
1e réponta en motns e temps
qu'il ne faut.
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via leum 31285015 o
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3 DISTRIBUTED BY NINTENDO
DISTRIBUE PAR NINTENDO PRINTED IN GERWANY.
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